
प्रोग्राम िंग भाषा 

(Programming Language) 

प्रोग्राम िंग भाषा, किं प्यूटर को बताने के लिए इस्ते ाि होने वािी एक "भाषा" ह ैकक क्या करना ह।ै यह लनर्दशेों 

का एक सेट ह ैलिसे किं प्यूटर स झ सकता ह ैऔर लनष्पाकर्दत कर सकता ह.ै  

लवस्तार  :  

प्रोग्राम िंग भाषाएिं,  नुष्यों को किं प्यूटर के साथ सिंवार्द करने की अनु लत र्दतेी हैं। किं प्यूटर ह ारी भाषा नहीं 

स झते, इसलिए ह : उन्ह: "स झाने" के लिए एक ऐसी भाषा का उपयोग करना होता ह ैिो उन्ह: स झ  : आए.  

यहािं कुछ  ुख्य बात: हैं िो प्रोग्राम िंग भाषाओं को खास बनाती हैं  

 लनर्दशेों का सटे  

प्रोग्राम िंग भाषाएिं, किं प्यूटर को लवलशष्ट कायय करने के लिए लनर्दशे र्दनेे के लिए उपयोग ककए िाने वािे शब्र्दों, 

प्रतीकों और लनय ों का एक सेट होती हैं.  

 वाक्यलवन्यास (Syntax): 

प्रत्येक प्रोग्राम िंग भाषा का अपना व्याकरण होता ह,ै लिसे वाक्यलवन्यास कहा िाता है। यह लनर्ायररत करता 

है कक लनर्दशेों को कैसे लिखना ह.ै  

 अथय (Semantics): 

अथय, लनर्दशेों के वास्तलवक अथय को सिंर्दर्भयत करता है। यह बताता है कक किं प्यूटर क्या करेगा िब उसे एक 

लवलशष्ट लनर्दशे प्राप्त होगा.  

 प्रकार प्रणािी (Type System): 

कई प्रोग्राम िंग भाषाएिं, चर (variables) और डेटा के प्रकारों को पररभालषत करती हैं, िो त्रुरटयों को रोकने 

और कोड को अलर्क लवश्वसनीय बनाने  :  र्दर्द करती हैं.  

उर्दाहरण के लिए  

 वेबसाइट बनाने के लिए, आपको HTML, CSS और JavaScript िैसी भाषाओं का उपयोग करना होगा. 

  ोबाइि ऐप्स बनाने के लिए, आपको Java, Kotlin (Android के लिए) या Swift (iOS के लिए) िैसी 

भाषाओं का उपयोग करना होगा. 

 डटेा लवशे्लषण के लिए, आपको Python, R या SQL िैसी भाषाओं का उपयोग करना होगा.  

प्रोग्राम िंग भाषाएिं, सॉफ्टवेयर, वेबसाइट, ऐप्स और बहुत कुछ बनाने का एक अलनवायय लहस्सा हैं.  

 

 



 

 

C++ Language 

C++ एक शलिशािी और िोकलप्रय प्रोग्राम िंग भाषा ह,ै िो ऑब्िेक्ट-ओररएिंटेड प्रोग्राम िंग (Object-Oriented 

Programming) का स थयन करती ह।ै यह सी भाषा का एक लवस्तार ह ैऔर लसस्ट  प्रोग्राम िंग, गे  डवेिप :ट, 

और लवलभन्न प्रकार के अनुप्रयोगों  : व्यापक रूप से उपयोग की िाती ह।ै  

C++ क्या ह?ै 

C++ एक  ध्य-स्तरीय प्रोग्राम िंग भाषा ह,ै लिसका अथय ह ैकक यह उच्च-स्तरीय (िैस,े अिंग्रेिी के करीब) और लनम्न-

स्तरीय (िैस,े  शीन कोड के करीब) र्दोनों प्रकार की प्रोग्राम िंग सुलवर्ाओं का सिंयोिन प्रर्दान करती ह।ै इसे 1979 

 : Bjarne Stroustrup द्वारा Bell Labs  : लवकलसत ककया गया था, और इसका ना  पहिे "C with 

Classes" था, लिसे बार्द  : 1983  : C++ कर कर्दया गया, Wikipedia. यह एक सा ान्य-उद्देश्यीय भाषा ह,ै 

लिसका अथय ह ैकक इसका उपयोग लवलभन्न प्रकार के कायों के लिए ककया िा सकता ह।ै  

C++ का उपयोग कहािं होता ह?ै 

 लसस्ट  प्रोग्राम िंग  

C++ का उपयोग ऑपरेटटिंग लसस्ट , लडवाइस ड्राइवर, और अन्य लसस्ट -िेवि सॉफ़्टवेयर बनाने के लिए ककया 

िाता ह,ै TechTarget.  

 गे  डवेिप :ट  

C++ अपनी गलत और प्रर्दशयन के कारण गे  डेविप :ट  : एक िोकलप्रय लवकल्प ह,ै YouTube.  

 एलप्िकेशन डवेिप :ट  

C++ का उपयोग डेस्कटॉप एलप्िकेशन, वेब ब्राउज़र, और अन्य प्रकार के अनुप्रयोग बनाने के लिए ककया िाता 

ह,ै Study.com.  

 डेटाबसे  

C++ का उपयोग डेटाबेस लसस्ट  बनाने और उन पर का  करने के लिए ककया िाता है 

 

 

 

 

https://hi.wikipedia.org/wiki/%E0%A4%B8%E0%A5%80%2B%2B
https://www.techtarget.com/searchdatamanagement/definition/C
https://study.com/academy/lesson/c-programming-language-history-formation-structure.html


#include 

C++  :, #include एक प्रीप्रोसेसर लनर्दशे ह ैिो ककसी प्रोग्रा   : हडेर फाइिों को शाल ि करन ेके लिए 

उपयोग ककया िाता ह।ै इसका  तिब ह ैकक आप ककसी अन्य फाइि (हडेर फाइि) की सा ग्री को अपने वतय ान 

C++ कोड  : कॉपी और पेस्ट कर रह ेहैं। इससे आपको उस हडेर फाइि  : पररभालषत फिं क्शन, क्िासेस, और 

अन्य तत्वों का उपयोग करने की अनु लत ल िती ह।ै  

उर्दाहरण के लिए, #include <iostream> का उपयोग करके, आप इनपुट/आउटपुट स्री  

(िैसे cin और cout) तक पहुिंचने के लिए आवश्यक िानकारी शाल ि करत ेहैं।  

यहािं कुछ  ुख्य बात: हैं  

 हडेर फाइि:  

हेडर फाइि: (िैसे <iostream>, <cmath>, <string>)  : अक्सर फिं क्शन, क्िास, और अन्य तत्वों 

की पररभाषाएँ होती हैं िो सा ान्य कायों के लिए उपयोग की िाती हैं।  

 प्रीप्रोससेर लनर्दशे  

#include एक प्रीप्रोसेसर लनर्दशे है, लिसका  तिब है कक यह किं पाइिेशन (सिंकिन) प्रकिया के र्दौरान 

लनष्पाकर्दत होता ह,ै न कक प्रोग्रा  के चिने के र्दौरान।  

 उपयोग  

#include का उपयोग करके, आप अपने कोड को अलर्क व्यवलस्थत और पठनीय बना सकते हैं, क्योंकक 

आप सा ान्य कायों के लिए आवश्यक कोड को एक अिग फाइि  : रख सकते हैं और कफर उसे अपने  ुख्य 

प्रोग्रा   : शाल ि कर सकते हैं।  

 उर्दाहरण  

 #include <iostream>: इनपुट/आउटपुट के लिए।  

 #include <cmath>: गलणतीय कायों के लिए।  

 #include <string>: मस्रिंग हेरफेर के लिए।  

 #include <conio>: मस्रिंग हरेफेर के लिए।  

 

 

 

 

 



Iostream.h 

C++  :, iostream एक हडेर फाइि ह ैिो इनपुट और आउटपुट (I/O) सिंचािन के लिए आवश्यक कायों को 

पररभालषत करती ह।ै यह िाइब्रेरी C++ प्रोग्रा   : उपयोगकताय से डटेा प्राप्त करने (िसैे कीबोडय से) और स्िीन 

पर िानकारी प्रर्दर्शयत करने (िैसे किंसोि पर) के लिए आवश्यक ह।ै iostream का  तिब ह ै"इनपुट/आउटपुट 

स्री "। 

लवस्तार से  

o हडेर फाइि  

C++  :, iostream एक हेडर फाइि ह ै लिसे प्रोग्रा   : शाल ि करने की आवश्यकता होती ह ै ताकक 

आप cin (इनपुट के लिए) और cout (आउटपुट के लिए) िैसे इनपुट/आउटपुट स्री  ऑब्िेक्ट का उपयोग 

कर सक: .  

o इनपुट/आउटपटु स्री   

iostream िाइब्रेरी ऑब्िेक्ट-ओररएिंटेड तरीके से इनपुट और आउटपुट प्रर्दान करती है। यह बाइट्स के ि  

(स्री ) के रूप  : डेटा को सिंभािती है, लिसे आप ककसी लडवाइस (िैसे कक कीबोडय या स्िीन) से पढ़ने या उस 

पर लिखने के लिए उपयोग कर सकते हैं.  

o  खु्य उपयोग  

iostream का उपयोग  ुख्य रूप से र्दो कायों के लिए ककया िाता ह ै 

 इनपुट  कीबोडय िैसे इनपुट लडवाइस से डेटा प्राप्त करने के लिए cin का उपयोग कर:.  

 आउटपुट  स्िीन िैसे आउटपुट लडवाइस पर िानकारी प्रर्दर्शयत करने के लिए cout का उपयोग कर:.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Conio.h 

C++  : conio.h एक हडेर फाइि ह ैिो किं सोि इनपुट और आउटपुट (console input/output) के लिए 

फिं क्शन प्रर्दान करती ह,ै िैसे कक getch(), clrscr() और gotoxy()। यह C और C++ र्दोनों  : 

उपयोग होती ह,ै िेककन यह C++ का  ानक हडेर नहीं ह।ै यह  ुख्य रूप से DOS और Windows िैसे ऑपरेटटिंग 

लसस्ट   : उपयोग ककया िाता ह।ै  

conio.h का पूरा ना  "console input/output" ह।ै यह हडेर फाइि किं सोि-आर्ाररत अनुप्रयोगों के लिए 

उपयोगी ह,ै िो टेक्स्ट-आर्ाररत इिंटरैक्शन प्रर्दान करते हैं। उर्दाहरण के लिए, getch() फिं क्शन का उपयोग 

एक अक्षर इनपुट िेने के लिए ककया िाता ह,ै िबकक clrscr() फिं क्शन का उपयोग किं सोि स्िीन को साफ 

करने के लिए ककया िाता ह।ै  

हािािंकक, यह ध्यान रखना  हत्वपूणय ह ै कक conio.h C++ का एक  ानक हडेर नहीं ह,ै और यह सभी 

किं पाइिरों द्वारा स र्थयत नहीं ह।ै लवशेष रूप स,े GCC और Clang िैसे आर्ुलनक किं पाइिर conio.h का 

स थयन नहीं करत ेहैं। यकर्द आप पोटेबि C++ कोड लिखना चाहते हैं, तो आपको conio.h के बिाय अन्य 

हडेर फाइिों और फिं क्शन का उपयोग करना चालहए, िैसे कक <iostream> और <conio.h> के 

बिाय <windows.h> (Windows के लिए)।  

उर्दाहरण के लिए, यकर्द आप Dev C++ िैस ेकिं पाइिर का उपयोग कर रह ेहैं, तो आप clrscr() फिं क्शन के 

लिए system("cls") का उपयोग कर सकते हैं, िो मविंडोि किं सोि को साफ करन ेके लिए एक लसस्ट  कॉि 

ह,ै या <windows.h> हडेर फाइि शाल ि कर सकते हैं और system("cls") का उपयोग कर सकत े

हैं। इसके अिावा, यकर्द आप getch() फिं क्शन का उपयोग कर रह े हैं, तो आप <conio.h> के 

बिाय <iostream> और std::cin.get() का उपयोग कर सकत ेहैं।  

 

 

 

 

 



Void Main 
 

C++  :, void main() एक फिं क्शन ह ैलिस ेप्रोग्रा  के लनष्पार्दन का प्रारिंलभक मबिंर्द ु ाना िाता ह।ै void का 

 तिब ह ैकक यह फिं क्शन कुछ भी वापस नहीं करता ह,ै और main फिं क्शन का ना  ह।ै C++  :, main फिं क्शन 

प्रोग्रा  का प्रवेश मबिंर्द ुहोता ह।ै  

लवस्तार  :  

 void: 

यह कीवडय र्दशायता है कक फिं क्शन कोई  ान वापस नहीं करेगा। इसका  तिब है कक िब main फिं क्शन 

लनष्पाकर्दत हो िाता है, तो यह कोई  ान वापस नहीं भेिेगा। 

 main: 

यह C++ प्रोग्रा   :  ुख्य फिं क्शन का ना  है। यह वह िगह ह ैिहािं प्रोग्रा  का लनष्पार्दन शुरू होता है। 

 प्रोग्रा  का प्रवेश मबिंर्द ु 

िब आप C++ प्रोग्रा  चिाते हैं, तो ऑपरेटटिंग लसस्ट  main फिं क्शन को ढूिंढता है और उसे लनष्पाकर्दत करता 

है।  

 

 

 

 

 

 

 



Variable 

C++  :, एक वेररएबि (variable) एक ना  कर्दया गया  े ोरी स्थान (memory location) ह ैलिसका उपयोग 

प्रोग्रा   : डटेा सिंग्रहीत करने के लिए ककया िाता ह।ै यह एक किं टेनर की तरह ह ैिो प्रोग्रा  के र्दौरान बर्दि सकन े

वािी (variable) वैल्यू को स्टोर करता ह।ै  

लवस्तार  :  

 वरेरएबि क्या ह?ै 

वेररएबि एक ना  है िो किं प्यूटर की  े ोरी  : एक लवलशष्ट स्थान को सिंर्दर्भयत करता है।  

 डेटा स्टोरेि  

इस स्थान का उपयोग डेटा (िैसे सिंख्या, टेक्स्ट, या अन्य  ान) को सिंग्रहीत करने के लिए ककया िाता है।  

  ान बर्दिना  

प्रोग्रा  के चिने के र्दौरान, वेररएबि  : सिंग्रहीत  ान को बर्दिा िा सकता है।  

 डेटा प्रकार  

प्रत्येक वेररएबि का एक डेटा प्रकार होता है, िो यह लनर्ायररत करता है कक ककस प्रकार का डेटा सिंग्रहीत ककया 

िा सकता ह ै(िैसे पूणाांक, फ्िोट, कैरेक्टर, आकर्द)।  

 उर्दाहरण  

 ान िीलिए कक आप एक प्रोग्रा   : एक उपयोगकताय की उम्र सिंग्रहीत करना चाहते हैं। आप एक वेररएबि 

(िैसे age) बना सकते हैं और उस : उपयोगकताय की उम्र (िैसे 25) सिंग्रहीत कर सकते हैं। कफर, आप प्रोग्रा  

 : age वेररएबि का उपयोग करके उस  ान को एक्सेस या सिंशोलर्त कर सकते हैं।  

 वरेरएबि ना   

वेररएबि को एक लवलशष्ट ना  कर्दया िाता है ताकक प्रोग्रा र उस स्थान को पहचान सक: । उर्दाहरण के 

लिए, age, name, price िैसे ना  वेररएबि के लिए उपयोग ककए िा सकते हैं।  

 

 

 

 

 

 



Data Type 

C++  : डटेा टाइप (Data Type) एक लवशेषता ह ैिो बताती ह ैकक ककसी वेररएबि (variable)  : ककस तरह 

का डटेा सिंग्रहीत ककया िा सकता ह।ै यह किं पाइिर को यह स झने  :  र्दर्द करता ह ैकक डटेा को कैसे इिंटरपे्रट 

करना ह ैऔर उस पर कौन स ेऑपरेशिंस ककए िा सकते हैं। र्दसूरे शब्र्दों  :, डटेा टाइप यह लनर्ायररत करता ह ैकक 

वेररएबि  े ोरी  : ककतनी िगह िेगा और उस  े ोरी  : ककस तरह का डटेा स्टोर होगा।  

 

C++  : डटेा टाइप को  ोटे तौर पर र्दो शे्रलणयों  : बािंटा िा सकता ह ै 

1. 1. लप्रल रटव (Primitive) या लबल्ट-इन (Built-in) डेटा टाइप  

ये C++  : पहिे से  ौिूर्द डटेा टाइप हैं, िैसे  

 int: पूणाांक सिंख्याओं (whole numbers) के लिए, िैसे 10, -5, 0।  

 float: र्दश िव सिंख्याओं (decimal numbers) के लिए, िैसे 3.14, -2.5।  

 double: डबि-पे्रलसिन (double-precision) फ्िोटटिंग-पॉइिंट सिंख्याओं के लिए, िो फ्िोट से अलर्क सटीक होती 

हैं।  

 char: एक अक्षर या वणय (character) के लिए, िैसे 'A', 'z', '5'।  

 bool: सत्य (true) या असत्य (false)  ानों के लिए।  

 void: कुछ  ा िों  :, िैसे कक फिं क्शन िो कोई  ान वापस नहीं करता है।  

 

2. 2. व्यतु्पन्न (Derived) डेटा टाइप  

ये लप्रल रटव डेटा टाइप से बनाए िाते हैं, िैसे  

 एरे (Arrays): एक ही प्रकार के डेटा के कई  ानों को सिंग्रहीत करने के लिए।  

 पॉइिंटसय (Pointers):  े ोरी एड्रेस को सिंग्रहीत करने के लिए।  

 रेफर:स (References): ककसी अन्य वेररएबि को सिंर्दर्भयत करने के लिए।  

 क्िासेस (Classes) और स्रक्चसय (Structures): डेटा और फिं क्शन का एक स ूह बनाने के लिए।  

डटेा टाइप का उपयोग चर (variables) और लस्थरािंक (constants) को पररभालषत करने के लिए ककया िाता 

ह ैताकक किं पाइिर को यह पता चि सके कक डटेा को कैसे सिंग्रहीत और सिंसालर्त करना ह।ै  

 


